1, 2, 3... mongez |

Temps de jeu:apartirde10 min  Age desjoueurs:3anset+ Nombre de participants:1a5

Objectifs :
e Comprendre Uorigine des produits
e Faire la différence entre un produit brut et un produit transformé
Matériel :
- Unjeu de 48 cartes. Soit 16 lots de 3 images.
Déroulement:
Toutes les cartes sont placées face cachée au centre de la table. En petit groupe, les enfants
doivent, a tour de role, piocher une carte et la découvrir face visible. Au fur et a mesure que
les cartes sont retournées, les enfants doivent associer les images entre elles pour former des

groupes de 3 cartes. Exemple : vache -lait - yaourt.
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